
Прохождение робота по смешанному полю (черная линия, 
инверсная линия, перекрестки)

Задание I «Контрастная линия»

Поле представляет собой контрастную линию — черная линия на белом фоне (рис). 
Поле  разбито  на  квадраты размером 30 на  30  сантиметров.  Линия  напечатана  на 

баннере  и  разделяющая  линия  между  квадратами  представляет  собой  тонкую  серую 
линию, толщиной в 20 мм.

Двигаясь  по траектории,  робот не  должен съезжать  с  траектории,  т.е.  его  колеса, 
гусеницы  и  иные  двигатели  не  должны  оказываться  с  одной  стороны  от  траектории. 
Участок  траектории  пройден,  если  проекция  робота  полностью  покинула  квадрат 
траектории.

Вид траектории может быть изменен перед попытками.

Баллы
За каждый безошибочно пройденный квадрат участник получает 5 баллов.

Задание II «Инверсная линия»
Поле представляет собой контрастную линию — черно-белая линия на шахматном 

поле (рис). Поле разбито на квадраты размером 30 на 30 сантиметров. 
Двигаясь  по траектории,  робот не  должен съезжать  с  траектории,  т.е.  его  колеса, 

гусеницы  и  иные  двигатели  не  должны  оказываться  с  одной  стороны  от  траектории. 
Участок  траектории  пройден,  если  проекция  робота  полностью  покинула  квадрат 
траектории.



Баллы
За каждый безошибочно пройденный квадрат участник получает 5 баллов.

Задание III «Перекрестки»
Поле имеет размеры 2.7 на 1.2 метра (рис). Задание заключается в том, чтобы 
доехать по линии до цветного квадрата(красный, синий, желтый) и вытолкнуть предмет 
(теннисный мячик, цилиндр, куб) за границу данного квадрата. 
Расположение квадратов указано на рисунке и меняться не будет.
Робот стартует из зеленого квадрата. Баллы подсчитываются после окончания задания.

Баллы
• За каждый убранный предмет за границу квадрата участник получает 20 
баллов.
• За возвращение в стартовую зону участник получает 10 баллов.
Итого максимальное количество баллов за задание — 3*20 + 10 = 70 баллов.


